PROLOGO

La Temporada 2026/2027 de la Liga Argentina de Béisbol (LAB) se regird por las Reglas
Oficiales del Béisbol vigentes de MLB, siempre que estas no entren en conflicto con las
presentes Condiciones del Campeonato aprobadas por los seis (6) equipos participantes.
En caso de duda, contradiccién o vacio legal, se aplicara con caracter absoluto lo
dispuesto en estas Condiciones de Campeonato por encima de cualquier otro reglamento
externo. Cualquier modificacién total o parcial a las mismas solo sera posible mediante el
voto de los seis (6) equipos que integran la LAB durante la Temporada 2026/2027 y la
aprobacién final de la Oficina del Comisionado.

El desconocimiento de este instrumento no exime a ninguna de las partes de su
cumplimiento, garantizando asi la unidad, el consenso y la transparencia en el crecimiento
del béisbol nacional argentino.

CAPITULO |

1.01. El Torneo se jugara de acuerdo al CALENDARIO OFICIAL aprobado por los miembros
de la Liga Argentina de Béisbol y la Oficina del Comisionado. En caso de existir una
modificacion al formato y a la cantidad de juegos programados, solo sera posible por
decision unanime de los equipos, salvo por fuerza mayor o caso fortuito.

Es obligatorio cumplir con el nimero total de juegos que tengan fijjados los equipos en el
calendario oficial, es decir, juegos de ronda regular, juegos de postemporada y aquellos
para decidir el ganador en la Final. No obstante, aquellos juegos de ronda regular que se
encuentren pendientes de realizacidon por reprogramacién y que no tengan incidencia
alguna en la clasificacién a la postemporada, ni alteren el orden de los cuatro (4) primeros
puestos, no seran de obligatoria celebracién por disposicion de la Oficina del
Comisionado.

1.02. Participaran en el torneo 2026/2027 seis (6) organizaciones deportivas en igualdad
de condiciones técnicas, distribuidas en dos (2) Divisiones geogréficas:

DIVISION NORTE:

* INFERNALES DE SALTA
+ CACHORROS DE SALTA
- LA DOCTA DE CORDOBA

DIVISION CAPITAL:

« VELEZ SARSFIELD

« BUENOS AIRES PATRIOTS

« CLUB DAOM DE BUENOS AIRES



1.03. El torneo se divide en dos etapas: Ronda Regular y Postemporada o Round Robin
(Semifinal y Serie Final).

1.04. Formato y Duracion de los Encuentros:

1.04.1. Duracién General: Con el propdsito de mitigar la exigencia fisica derivada de los
traslados y giras interprovinciales, y proteger la integridad de los atletas, TODOS los
encuentros de la Ronda Regular, Dobles Jornadas, Giras e instancias de Postemporada se
disputaran a siete (7) entradas reglamentarias.

1.04.2. Estructura de Competencia: Se disputara bajo el Calendario Oficial aprobado por
la Liga, contemplando las series divisionales y las giras interprovinciales entre las sedes
de Salta, Cérdoba y Buenos Aires.

1.05. Clasificacion a la Postemporada (Round Robin): Clasificaran a la Postemporada un
total de cuatro (4) equipos bajo la siguiente estructura:

1. Campeon Divisional Norte: El equipo que ocupe el primer lugar de la Division Norte al
finalizar la Ronda Regular.

2. Campeon Divisional Capital: El equipo que ocupe el primer lugar de la Division Capital al
finalizar la Ronda Regular.

3. Comodines (Wild Cards): Los dos (2) equipos que ostenten los mejores récords de
ganados y perdidos en la tabla general de posiciones, excluyendo a los dos campeones
divisionales.

En caso de empate en la tabla para determinar posiciones o clasificados, los criterios de
desempate y prioridad absoluta seran, en orden excluyente:

1. Serie Particular: Ganador de los enfrentamientos directos entre los equipos
involucrados.

2. TQB (Team Quality Balance): indice de calidad del equipo, calculado mediante la
siguiente formula oficial:

H)B _ ( Carreras .-'Lnutu:i:in) - (f.‘:-lrrer:-::; PHFII]iTiI]HH)

Innings (Mensivos Innings Defensivos



3. Carreras Anotadas: Mayor cantidad de carreras anotadas exclusivamente en los juegos
disputados entre los equipos involucrados en el empate.

1.06. Postemporada (Semifinal Round Robin): Se disputara integramente en la Sede
Oficial de Salta (Estadio Club Popeye) del domingo 10 al viernes 15 de enero de 2027.

Consistira en una fase semifinal concentrada totalizando doce (12) juegos a siete (7)
entradas. Los dos (2) equipos con mejor récord al finalizar la fase avanzaran a la Serie
Final.

1.07. Serie Final: Se disputara en el Estadio Club Popeye de Salta los dias sabado 16y
domingo 17 de enero de 2027, al mejor de tres (3) juegos a siete (7) entradas:

+ Juego 1: Sdbado 16/01/2027 a las 16:00 hs.
+ Juego 2: Domingo 17/01/2027 a las 13:00 hs.
- Juego 3 (de ser necesario): Domingo 17/01/2027 a las 17:00 hs.

1.08. Condicion de Home Club en Postemporada: Como incentivo al mérito deportivo, la
condicién de equipo local (Home Club) en el Round Robin se asignara por la posicion final
en la Ronda Regular:

e 1.08.1. El equipo que finalice con el mejor récord en la Ronda Regular sera
Home Club en todos los juegos que dispute en el Round Robin.

e 1.08.2. En juegos entre los demas clasificados, sera Home Club el
equipo con mejor posicion en la tabla (el 2do sobre el 3ro o Comodin 1;
3ro o Comodin 1 sobre el 4to o Comodin 2).

e 1.08.3. El equipo que clasifique en 4to lugar jugara todos sus encuentros
como visitante.

1.08.1. El equipo clasificado a la Final con el mejor récord en el Round Robin sera Home
Club en los juegos 1y 3 de la serie. El rival sera Home Club en el juego 2.

1.08.2. En caso de existir un empate en el récord de ganados y perdidos entre los equipos
involucrados para determinar la localia, se aplicaran los mismos criterios de desempate
expuestos en el parrafo 1.05 (Serie particular, TQB y carreras anotadas).



CAPITULO I

2.01. JUEGO POSPUESTO (No legal): Es aquel que se interrumpe antes de cumplir las
condiciones para ser un "Juego Legal" (5 entradas completas o 4.5 si el equipo local esta
en ventaja). Si el juego se detiene antes de este punto, el juego se anulay las estadisticas
individuales no cuentan, debiendo comenzar de nuevo desde el primer inning en su
reprogramacion, salvo las excepciones del articulo 2.01.2.

2.01.1. Dada la naturaleza logistica de la Liga, el reporte del estado del campo podra ser
iniciado por los Delegados o Managers de los equipos locales mediante evidencia grafica
(fotos/videos) enviada a la Oficina del Comisionado y al cuerpo arbitral.

° Decision Pre-Juego: Si las condiciones climaticas o del terreno son evidentemente
imposibles para la practica del béisbol antes de la hora sefalada, el Comisionado de la
Liga tendra la facultad de posponer el encuentro basandose en la evidencia recibida,
notificando a los equipos para evitar traslados innecesarios.

° Decision en el Terreno: Una vez que los equipos y el cuerpo arbitral se encuentran
en la sede, la autoridad unica para decidir si el juego se inicia, se detiene o se reanuda
recae en el Arbitro Principal, quien debera siempre consultar con el Comisionado antes de
dictar la suspension definitiva.

° Criterio de Esfuerzo: El equipo local tiene la obligacion de agotar los recursos a su
alcance (secado de areas criticas, remocion de agua) para poner el campo en
condiciones. El Arbitro Principal no pospondra un juego sin antes haber verificado que el
equipo local hizo un esfuerzo razonable por recuperar el terreno.

2.01.2. Excepciones de Continuidad:

° Fallas Eléctricas: En Ronda Regular, todo juego interrumpido por fallas eléctricas se
continuara desde el punto exacto de la suspensidn, sin importar el inning.
° Fase de Cruces: Siguiendo la politica de proteccion logistica, todo juego

interrumpido por lluvia antes de ser legal no se anularg, sino que debera continuarse
desde el punto de la suspension. Se completara el mismo dia o al dia siguiente, siempre
que no interfiera con el resto del calendario. De ser imposible su reprogramacion y si no
afecta la clasificacion, el Comisionado podra declararlo nulo segun el Articulo 1.01.

2.01.3. Plazo para Reprogramacion: Los clubes involucrados dispondran de cuarenta y
ocho (48) horas para proponer una nueva fecha de realizacion. De no existir acuerdo, el
Comisionado fijara la fecha de manera unilateral, siendo esta decision definitiva e
inapelable.

2.02. JUEGO SUSPENDIDO: Es aquel que se interrumpe después de ser legal (5 entradas o
4.5 con el local arriba), pero el marcador exige su finalizacion en otra fecha. El juego se
reanuda manteniendo el conteo, corredores y alineaciones.



Aplica en:

° Marcador Empatado: Si el juego es legal pero estd empatado al momento de
interrumpirse.
° Ventaja del visitante no completada: Si en la parte alta de un inning el visitante

toma la delantera o empata, y el local no tiene su oportunidad de cerrar el inning.

2.03. JUEGO TERMINADO: Se considera juego oficial y finalizado si se interrumpe después
de ser legal y:

° El equipo local va ganando al momento de la interrupcion.
° El equipo visitante va ganando y se completd el dltimo inning entero antes de la
suspension.



CAPITULO 1lI

3.01. Notificaciéon y Procedimiento: Las protestas deberan ser anunciadas al Arbitro
Principal en el momento exacto en que ocurra la infraccion, siguiendo las Reglas Oficiales
del Béisbol.

° Juegos que terminan con la jugada: Si la jugada en disputa finaliza el encuentro, la
protesta podra presentarse ante el Anotador Oficial al terminar el partido, o directamente a
la Oficina del Comisionado hasta las 16:00 horas del dia siguiente.

° Obligacién del Arbitro: El Arbitro Principal tiene la obligacién ineludible de informar
a la Oficina del Comisionado sobre cualquier protesta registrada en su informe arbitral.

3.01.1. Ratificacion y Costo: Las protestas deberan ser ratificadas formalmente por escrito
ante la Liga dentro de las veinticuatro (24) horas siguientes a su presentacion inicial.

° Canales: La ratificacion se enviard via correo electrénico oficial o por los medios de
comunicacion interna establecidos por la Liga.

° Depdsito de Garantia: Para cada protesta se cargara automaticamente la suma de
100 USD al equipo que la formule.

° Destino de los Fondos: Si la protesta no es ratificada o no prospera, el monto
pasara de forma definitiva a los fondos de la Liga. Si la protesta prospera, la suma sera
reintegrada contablemente al equipo reclamante de forma inmediata.

3.02. Fundamentos de la Protesta: Solo se dara curso a una protesta cuando esté
fundamentada en una presunta violacion a las Reglas Oficiales del Béisbol o estas
Condiciones del Campeonato.

° Se considerarda que una protesta prospera cuando, a juicio de la Oficina del
Comisionado, se compruebe la violaciéon reglamentaria, aun cuando la sancién final
impuesta no coincida exactamente con lo solicitado por el equipo reclamante.

3.03. La Oficina del Comisionado decidira sobre cada protesta basandose en los hechos
alegados por escrito, las pruebas presentadas (incluyendo evidencia filmica si estuviera
disponible), el informe del Arbitro Principal y el informe del Anotador Oficial de ser
necesario.

3.04. La Oficina del Comisionado utilizara como instrumento legal para la resolucion de
conflictos y sanciones el CODIGO DE PENAS 2026/2027.

3.05. La Oficina del Comisionado, al declarar con lugar una protesta, evaluara si la
infraccién alteré el resultado del encuentro. Podra ordenar:

1. La repeticion del juego desde el momento de la infraccién (sélo si la logistica lo
permite).
2. La confiscacion del juego (Forfeit) en caso de jugadores inelegibles o mal inscritos

en el roster. Se aplica 9 a 0 para juegos de 9 innings y 7 a 0 para juegos de 7 innings.



3. El mantenimiento del resultado con la aplicacién de multas econdémicas y
sanciones disciplinarias si el error no fue determinante.

CAPITULO IV

4.01. La Liga Argentina de Béisbol (LAB) es la entidad encargada de impartir justicia en
los terrenos de juego. Los arbitros son los representantes directos de dicha autoridad. El
Arbitro Principal de cada encuentro debera emitir y enviar un informe técnico detallado a
la Oficina del Comisionado inmediatamente después de finalizado el juego.

4.02. Proteccion a la Autoridad y Sanciones: Todo contacto fisico o agresion (entendida
como conducta hostil con finalidad de dafio) por parte de un jugador, manager, coach o
personal de equipo hacia un arbitro, sera considerada una Falta Grave a la ética deportiva.

° Procedimiento: La Oficina del Comisionado resolvera la sancién aplicable
basandose en los informes arbitrales, descargos de los involucrados y pruebas
(incluyendo videos). Se tomaran en cuenta antecedentes y la gravedad del hecho segun el
Cddigo de Penas 2026.

° Derecho a Defensa: EI Comisionado garantizara el derecho a ser escuchados a
todas las partes involucradas antes de dictar sentencia.

4.03. Los arbitros tienen la obligacion de reportar por escrito cualquier infraccion, falta a
la ética o hecho impropio cometido por miembros de los equipos, incluso si estos no
resultaron en una expulsion inmediata.

4.04. Control del Dugout y Areas Técnicas: Se prohibe estrictamente la permanencia de
personas ajenas al equipo en el dugout.

° Protocolo: Los arbitros velaran por que toda persona que no esté debidamente
uniformada o registrada en el roster abandone el area.
° Imagen: Esto es fundamental para mantener el profesionalismo y la seguridad de

los participantes.

4.05. Los managers, personal técnico y jugadores en reserva deberan permanecer dentro
del dugout durante el desarrollo del juego. Solo podran salir para funciones tacticas
permitidas por las Reglas Oficiales (coacheo, calentamiento, consultas al umpire). El
incumplimiento reiterado de esta norma tras una advertencia dara lugar a la expulsién del
infractor.

4.06. Invasion del Terreno y Conductas Impropias: Se considera Falta Grave que cualquier
directivo, dueio, personal de seguridad o administrativo ingrese al terreno de juego una
vez iniciado el partido para reclamar o asumir conductas impropias frente a arbitros,
jugadores o publico.

° Excepcion: Solo médicos o trainers en funciones profesionales pueden ingresar sin
previo aviso en caso de emergencia médica.



° Sancidn: La violacidon de este articulo acarreara sanciones econdmicas severas al
club y la suspension del directivo o personal involucrado.

4.07. Agilidad y Ritmo de Juego: Ante la ausencia de crondmetros electrénicos de
lanzamientos, la Liga exhorta a los Arbitros a ejercer su autoridad para mantener un ritmo
dinamico y fluido en el encuentro.

o Responsabilidad del Arbitro: El Arbitro Principal deberd llamar al juego con
celeridad, exigiendo que el lanzador tome el monticulo y el bateador ingrese a la caja de
bateo sin demoras innecesarias.

° Control de Demoras: Se instruye a los arbitros a limitar el tiempo que los
bateadores pasan fuera de la caja de bateo y a penalizar los retardos excesivos por parte
de los lanzadores, utilizando las advertencias y sanciones previstas en las Reglas
Oficiales para garantizar que el espectaculo no se vea afectado por pausas injustificadas.



CAPITULO V

5.01. La Liga designara a un Director de Anotacion, quién sera la autoridad responsable de
asignar a los anotadores oficiales para cada encuentro. Asimismo, tendra la obligacion de
supervisar la actualizacion diaria de las estadisticas en el sitio oficial y plataformas
autorizadas de la Liga Argentina de Béisbol.

5.02. Los anotadores oficiales realizaran su labor de forma dual para garantizar el
respaldo de la informacion:

° a) Planilla Fisica: Hoja de anotacion oficial de la LAB.
° b) Plataforma Digital: Dispositivo electronico con el sistema Ballclubz (o el
software designado por la Liga compatible).

5.03. El Director de Anotacion debera revisar y oficializar las estadisticas de cada juego en
un lapso no mayor a cuarenta y ocho (48) horas tras su finalizacién. Cualquier ajuste o
correccién técnica sobre una decisidon de anotacion debera estar estrictamente
fundamentada en las Reglas Oficiales de Béisbol vigentes.

5.04. Apelacion de Decisiones de Anotacion: Los equipos (a través de sus Managers o
Delegados) tienen el derecho de solicitar la revision de una decisién de anotacion (egj. Error
vs. Hit).

° Requisito: La solicitud debe ser enviada por escrito al Director de Anotacion con la
evidencia correspondiente (generalmente video) dentro de las 48 horas posteriores a la
publicacién del box score.

° Resolucién: El Director de Anotacion emitira un veredicto basado en las Reglas
Oficiales de Béisbol, siendo esta decisién inapelable.

5.05. Es responsabilidad de los Managers entregar el line-up oficial al Anotador y al
Arbitro Principal en un tiempo no menor a treinta (30) minutos antes del inicio
programado del juego. El line-up debera ser claro, con nombres, apellidos, nimeros de
camisetas y posiciones de los jugadores.



CAPITULO VI

6.01. Definicion de Jugador Extranjero: Se define como Jugador Extranjero a todo aquel
deportista que no haya nacido en el territorio de la Republica Argentina y que no posea la
ciudadania argentina acreditada mediante Documento Nacional de Identidad (DNI) o
Pasaporte Argentino.

6.01.1. Excepcion por Nacionalizaciéon: Si un jugador nacido en el extranjero posee DNI de
la Republica Argentina (sea por opcion, naturalizacion o residencia), sera considerado
Jugador Nacional a los efectos de este reglamento.

6.02. Cada equipo tiene la obligacion de presentar ante la Oficina del Comisionado la
documentacion original y copia que certifique el estatus legal de sus jugadores.

° Documentos Validos: Solo se reconoceran como prueba de nacionalidad el DNI
vigente (Permanente o Temporario) y el Pasaporte Argentino.
° Restriccion de la Residencia Precaria: Bajo ninguna circunstancia la "Residencia

Precaria" sera documento suficiente para que un jugador sea considerado nacional. El
jugador que solo posea Precaria sera registrado y contabilizado como Jugador Extranjero
hasta que obtenga su DNI fisico.

6.03. Registro de Contratos: Para que un Jugador Extranjero sea habilitado, el equipo
debera presentar el contrato de servicios profesionales debidamente firmado por ambas
partes.

° Requisitos del Contrato: El documento debera especificar claramente la fecha de
inicio y finalizacion del vinculo, las condiciones del acuerdo entre el club y el jugador, y
cumplir con las normativas migratorias y laborales vigentes en el pais.

6.04. La presentacién de documentos falsificados, alterados o la omisién deliberada de
informacién sobre el estatus migratorio de un jugador, sera considerada una Falta Grave.
El equipo infractor serda sancionado con la pérdida de todos los juegos donde haya
participado dicho jugador (marcador 7-0) y una multa econédmica estipulada en el Cédigo
de Penas 2026.

6.05. En concordancia con la misién de profesionalizacién progresiva de la LAB, la Oficina
del Comisionado y la Gerencia Deportiva, a través de su Director Deportivo, exhortan y
recomiendan enérgicamente a todos los equipos a gestionar la incorporacion de un
minimo de dos (2) Jugadores Extranjeros de nivel comprobado en sus néminas.

° 6.05.1. Proyeccion de Obligatoriedad: Si bien esta medida no posee caracter
obligatorio para la Temporada 2026/2027, se establece como una recomendacion
vital para garantizar el nivel de juego y la calidad del espectaculo. Esta disposicion
sirve como fase de preparacion para futuras ediciones de la liga, donde la cuota



minima de refuerzos extranjeros podria adquirir caracter de obligatoriedad
reglamentaria.

6.06. Cupo Maximo de Extranjeros por Equipo: Cada club podra contratar e inscribir un
maximo de cinco (5) jugadores extranjeros de manera simultanea en su Roster de 40
durante el transcurso de la temporada.

6.06.1. Excepcion por Draft de Postemporada: Un equipo podra contar con un sexto (6t0)
jugador extranjero en su ndmina activa unicamente si este es obtenido a través del Draft
de Refuerzos (Cap. VIII), habiendo estado dicho jugador previamente inscrito en el Roster
de 40 de alguno de los equipos eliminados de la LAB antes de la fecha limite de
inscripcion y haber cumplido la cuota minima de participacion.



CAPITULO VII

7.01. Roster de 40 y Fecha Limite (Deadline): Cada Club podra inscribir un maximo de
cuarenta (40) peloteros en su némina oficial. La fecha limite definitiva e improrrogable
para la incorporacion de cualquier nuevo integrante al Roster de 40 sera el Lunes 30 de
noviembre de 2026 a las 23:59:59 hs.

7.01.1. Se autoriza la inclusién de un maximo de dos (2) jugadores en la lista de
postemporada que no hayan tenido participacion en la ronda regular, ya sean nacionales o
extranjeros. Estos atletas deberan estar inscritos en el Roster de 40 antes del deadline de
noviembre. Conforme al articulo 6.06 de nuestras Condiciones de Campeonato, estos
refuerzos forman parte del cupo maximo de cinco (5) extranjeros simultaneos permitidos
por equipo.

7.02. Roster Semanal de 25 Activos: De los 40 inscritos, los Clubes deben entregar su
Roster Semanal de 25 Peloteros activos cada martes antes de las 21:00 hs.

° Si un equipo no realiza la entrega a tiempo, se utilizara automaticamente el roster
de la semana anterior.
° En caso de disputarse un partido reprogramado un dia lunes, queda a criterio del

equipo decidir si utiliza un nuevo roster de 25 o si compite con el roster de la semana
inmediata anterior.

7.03. Para incluir a un nuevo integrante si el Roster de 40 esta completo, se debera dar de
baja a un Pelotero previo. El deportista dado de baja no podra ser reinscrito por el mismo
Club durante la temporada actual.

7.04. Sistema de Cambios y Traspasos Internos: Un Pelotero con contrato o registro
vigente en un Club de la LAB solo podra pasar a otro equipo de la liga mediante un
Acuerdo de Traspaso.

° Requisito Formal: El documento oficial de cambio debe presentarse ante la Oficina
del Comisionado con las firmas del Club de Origen, el Club Receptor y el Pelotero.

7.04.1. Ventana de Transferencias Internas (Anti-Colusion): Si bien los fichajes de agentes
libres (externos a la liga) son ilimitados, los traspasos internos se rigen por:

A. Fecha Limite de Traspasos Internos: Ningun Pelotero que haya visto accion en la
temporada actual podra ser transferido a otro equipo de la misma liga después del 30 de
noviembre a las 23:59:59 hs.

B. Prohibicion de Retorno Inmediato: Un Pelotero transferido del Club A al Club B no podra
regresar al Club A hasta que haya transcurrido una temporada completa, evitando
préstamos encubiertos.

C. Cupo de Traspasos: Cada equipo podra recibir un maximo de tres (3) Peloteros via
traspaso interno por temporada.



7.04.2. El Comisionado podra vetar traspasos si detecta colusion, tales como
movimientos de estrellas por compensaciones irrisorias o multiples intercambios entre
los mismos dos Clubes en plazos breves.

7.05. Clausula de Proteccidn al Talento y Mediacion:

° 7.05.1. Negativa de Traspaso: Si un Club de Origen se niega a firmar un traspaso sin
causa deportiva o disciplinaria valida, el Pelotero o el Club interesado podran solicitar una
Mediacion del Comisionado.

° 7.05.2. Resolucién: Si se comprueba que se perjudica la carrera del atleta por
motivos extra-deportivos, el Comisionado podra declarar al Pelotero Agente Libre o
autorizar el traspaso de oficio.

° 7.05.3. Compensacion por Desarrollo: En caso de autorizarse el cambio de oficio, el
Comisionado podra fijar (o no) una Compensaciéon Econémica de Formacién que el Club
Receptor debera abonar al de Origen bajo los montos que la Liga estipule.

7.06. Si un Pelotero se niega a jugar con su Club de Origen tras un traspaso fallido, entrara
en Lista de Inactividad y no podra ser habilitado por ningun otro equipo hasta resolverse
su situacion bajo el articulo 7.05.2.

7.07. Inscribir a un Pelotero sin su consentimiento veraz acarreara una multa de 100 USD
al Club y la liberacion inmediata del deportista.

7.08. La Liga publicara los Rosters actualizados en sus redes sociales y pagina web oficial
para garantizar la transparencia ante el publico y los medios.



CAPITULO VIII

8.01. Una vez definidos los cuatro (4) clasificados a la Postemporada, cada Club tendra el
derecho de seleccionar hasta dos (2) refuerzos provenientes de las néminas de los
equipos eliminados.

° Estatus de los Refuerzos: Se podran seleccionar tanto Peloteros nacionales como
extranjeros. En el caso de los extranjeros, el Club Receptor deberda asumir la
responsabilidad salarial y logistica segun el acuerdo privado entre las partes.

8.02. Unicamente podran ser seleccionados aquellos Peloteros que terminaron la Ronda
Regular inscritos en el Roster de 40 de un equipo eliminado y que cumplieron con la regla
de actividad (minimo una aparicion al bate o un tercio de entrada lanzada).

Nota: Este articulo impide que los equipos clasificados utilicen el traspaso directo del Cap.
VIl después del 30 de noviembre, obligandolos a pasar por el Draft.

8.03. Ampliacion del Roster Activo: Con el fin de integrar los refuerzos obtenidos
mediante los mecanismos de Draft sin perjudicar a los jugadores que lograron la
clasificacion, se establece la siguiente escala de ampliacién del Roster Semanal de
activos:

° Fase de Postemporada (Round Robin): El Roster Activo se ampliara de 25 a
veintisiete (27) Peloteros, permitiendo la inclusién de los dos (2) refuerzos seleccionados
en el Draft de Postemporada.

8.04. El Draft de Postemporada o Round Robin seran dirigidos y supervisados
exclusivamente por la Oficina del Comisionado, con la presencia obligatoria de los
representantes de los clubes clasificados.

ARTICULO 8.05 - SISTEMA DE SELECCION DE REFUERZOS (DRAFT): Finalizada la Ronda
Regular, los cuatro (4) equipos clasificados al Round Robin podran reforzar sus néminas
mediante un Draft de dos (2) rondas bajo el siguiente esquema:

° 8.05.1 - Primera Ronda (Loteria): El orden de seleccion se determinara mediante
un sorteo de azar (Loteria) en presencia de los delegados de los equipos clasificados.
Todos los equipos tendran la misma probabilidad de obtener el primer turno.

° 8.05.2 - Segunda Ronda (Orden Inverso): Esta ronda se ejecutara bajo el formato
de 'Serpiente'. El equipo que haya elegido en el cuarto (4to) lugar en la primera ronda,
elegird de primero (1ro) en la segunda ronda, y asi sucesivamente hasta que el equipo que
abri6 el Draft elija en el Ultimo turno.

° 8.05.3. Lista de Disponibilidad: Los equipos eliminados deben suministrar a la Liga
la lista de Peloteros disponibles antes de la fecha y hora limite del evento. La Liga
entregara dicha lista oficial a los clasificados previo al inicio del Draft.



8.06. Seleccion Extemporanea y Renuncia: En caso de que un Club decida no seleccionar
uno o ninguno de sus refuerzos durante el acto oficial del Draft, mantendra su derecho a
elegir cualquier Pelotero que haya quedado libre en la lista de disponibilidad original. Esta
seleccion podra hacerse en cualquier momento antes del primer lanzamiento de la Gran
Final, pero el Pelotero no podra ver accion hasta que sea debidamente registrado ante la
Oficina del Comisionado.



CAPITULO IX

9.01. Es el mecanismo oficial de la Liga para permitir que los Clubes sustituyan
temporalmente a Peloteros lesionados por jugadores sanos, optimizando la
competitividad del Roster Semanal.

9.02. Clasificacion de Lesiones: Los Peloteros podran ser colocados en dos tipos de
listas segun la gravedad del diagnéstico médico firmado por un profesional:

° Lista de 10 dias: Para lesiones de recuperacion rapida. El pelotero libera un cupo en
el Roster Semanal de 25.
° Lista de 60 dias: Para lesiones graves o de final de temporada. El Pelotero libera un

cupo tanto en el Roster Semanal como en el Roster de 40.

9.03. Un Pelotero puede ser transferido de la lista de 10 dias a la de 60 dias en cualquier
momento, pero nunca de forma inversa. El atleta no podra reintegrarse a la actividad
oficial hasta que se cumpla el periodo minimo de dias asociado a su lista.

9.04. Al ingresar a un Pelotero en la IL, el cupo resultante podra ser ocupado por cualquier
otro jugador que el club decida inscribir, respetando las normas de fichajes
internacionales y nacionales establecidas en el Capitulo VII.

9.05. Un Club puede solicitar que el ingreso a la IL sea retroactivo al ultimo dia en que el
Pelotero vio accién. Esta solicitud sélo sera valida si se presenta dentro de los cinco (5)
dias posteriores a la lesion.

9.06. Condicién Dia a Dia (Day-to-Day - DTD): Si el equipo médico no puede determinar el
tiempo de recuperacion pero estima que la lesion es menor, el Pelotero sera marcado
como DTD. En este estatus, el jugador permanece en el Roster de 25 activos y puede
regresar a jugar en cualquier momento sin cumplir plazos minimos de espera.

9.07. Dado que la LAB opera bajo un sistema de Mercado Abierto, cualquier Pelotero
nacional que se recupere de una lesién podra ser reactivado en cualquier etapa del torneo
(incluyendo Postemporada), siempre que el Club disponga de un cupo en su Roster de 40
y de 25.

9.08. El manejo irregular, fraudulento o la simulacion de lesiones para manipular los cupos
del Roster sera sancionado con una multa de 100 USD por cada caso detectado. Ademas,
el Pelotero involucrado quedara inhabilitado de oficio por el resto de la temporada. Los
fondos recaudados se destinaran a la Liga.



CAPITULO X

10.01. Ningun Pelotero podra participar en un juego si no viste el uniforme completo
autorizado por la Liga.

° Componentes: Incluye gorra oficial (solo con logo o inicial autorizada), jersey,
sudadera, pantalones, correas y medias.

° Cuerpo Técnico: El Manager y los Coaches deben portar el uniforme completo del
equipo durante todo el encuentro.

° Sancioén: El Arbitro prohibira la actuacién de cualquier persona que no cumpla con
la uniformidad hasta que sea corregida.

° Orden en el Dugout: Solo se permite material deportivo y vestimenta oficial en el

banco. El Arbitro tiene la autoridad de ordenar el retiro de elementos extrafios y expulsar a
quien se niegue.

10.02. La Liga y los Clubes se comprometen a mantener una disciplina basada en la moral
y el respeto. Las organizaciones deben respaldar a sus técnicos cuando estos actuen para
preservar los valores éticos del deporte.

10.03. Uso del Roster Semanal y Sanciones: El Manager solo podra utilizar a los Peloteros
inscritos en el Roster Semanal de 25 (segun el Art. 7.02).

° Sancion por Jugador llegal: Si un Club utiliza a un Pelotero que no figura en el
Roster Semanal o que esta inscrito ilegalmente, y el equipo infractor gana el partido, el
resultado sera anulado. Se declarara ganador al adversario por marcador de 7-0 si es un
juego de 7 innings y 9-0 si es un juego de 9 innings, siempre que medie la protesta
correspondiente conforme al Capitulo IlI.

10.04. Se exige a los Managers el maximo cuidado al anunciar cambios en el line-up ante
el Arbitro y el Anotador, especialmente en casos de apellidos similares.

° Participacion Activa: Un jugador ilegal se considera "en juego' en el momento en
que toma su posicién defensiva, entra a la caja de bateo o es anunciado como corredor
emergente, y el Arbitro da la orden de reanudar el partido.

10.05. Queda terminantemente prohibido que los integrantes de un equipo permanezcan
en el Dugout o Club House del equipo contrario. El Arbitro Principal emitira las
advertencias y expulsiones necesarias.

10.06. Conducta y Cero Discriminacion:

° Decoro: Se prohiben expresiones, ruidos o gestos excesivos que atenten contra la
dignidad de los rivales o el publico.
° Inclusion: La LAB aplica la politica de Cero Tolerancia ante ataques verbales o

gestuales basados en raza, religién, nacionalidad, etnia o identidad. Cualquier infraccion
de esta naturaleza resultara en multas severas al Club y la suspensién inmediata del o los
involucrados.



10.07. Transferencias y Cambios: (Conforme al Capitulo VII) Todo movimiento de un
Pelotero de un Club a otro dentro de la Liga debera seguir el protocolo de transferencia
firmado por las tres partes (Origen, Receptor y Pelotero) y someterse a la ventana de
transferencias internas que cierra el 30 de noviembre.



CAPITULO XI

11.01. Serd proclamado oficialmente como "CAMPEON DE LA LIGA ARGENTINA DE
BEISBOL" el Club que resulte vencedor en la Serie Final.

11.02. El equipo Campedn tiene el derecho de utilizar su marca, nombre y colores oficiales
durante la Serie de las Américas.

° Denominacion: El equipo podra ser anunciado y reconocido bajo cualquiera de los
siguientes nombres: el nombre de su franquicia, "Representante de la Liga Argentina de
Béisbol" o simplemente "Argentina’.

11.03. Estructura del Cuerpo Técnico: La formacién del staff técnico para la competicion
internacional seguira el siguiente protocolo:

° Liderazgo: El Manager del equipo campedn sera el encargado de estructurar su
Cuerpo Técnico.
° Aprobacion: Dicha estructura deberd contar con la aprobacion final del

Comisionado y el Director Deportivo de la Liga.

° Staff de Liga: El Director Deportivo de la LAB podra ser incluido dentro del staff
técnico de campo.

° Kinesiologia: La Liga se reserva el derecho exclusivo de designar al
Kinesiélogo/Fisioterapeuta que viajara con la delegacién.

11.04. El equipo utilizara una combinacion de identidades en su indumentaria:

° Juegos de Local: El equipo vestira el uniforme oficial de la Franquicia Campeona.
° Juegos de Visitante: El equipo vestira el uniforme oficial de la Liga Argentina de
Béisbol (LAB).

11.05. Con el fin de garantizar la representacion del mejor talento disponible en el pais, la
confeccion de la ndmina de Peloteros se realizara bajo el siguiente esquema de mando:

1. Primera Instancia: EI Manager del equipo campeodn sera el encargado de
seleccionar a los integrantes del equipo.
2. Supervision: Todo el proceso de seleccion y la lista final estaran bajo la estricta

supervision del Director Deportivo y la Oficina del Comisionado, quien tendra la ultima
palabra para asegurar el equilibrio y la competitividad de la delegacién.

11.06. La LAB liderara las gestiones ante los organismos internacionales. Todo el
personal de la Liga colaborara activamente en la obtencion de patrocinios, tramites de
visado y logistica para asegurar una participacion de excelencia.



CAPITULO XII

12.01. Se mantiene la figura del Bateador Designado (BD) conforme a las Reglas Oficiales
del Béisbol.

12.02. Los Clubes locales tienen la obligacién de garantizar condiciones de higiene y
comodidad satisfactorias en el Dugout y Club House para el equipo visitante. Asimismo,
es responsabilidad del local asegurar que las bases estén fijas, el terreno perfectamente
marcado y la superficie de juego en condiciones 6ptimas para la seguridad de los atletas.

12.03. El sonido interno, locutores y animadores son parte del espectaculo de la LAB.
Deberan mantener una conducta de absoluto respeto hacia los arbitros, Peloteros y
publico. Queda prohibido el uso del sonido local para increpar o distraer deliberadamente
a los participantes.

12.04. La Oficina del Comisionado se reserva la facultad de organizar jornadas especiales,
tales como el Juego de las Estrellas, Derby de Jonrones u otras actividades
promocionales, previa notificacion a los Clubes.

12.05. Supresion de la Regla de la Ventaja (Mercy Rule / KO): Queda totalmente
eliminada la Regla de la Misericordia (Nocaut / KO) para la Temporada 2026/2027. Con el
fin de garantizar el espectdaculo deportivo, la integridad de las estadisticas acumulativas y
el valor de cada turno al bate para los aficionados y patrocinadores, todos los encuentros
programados en el Calendario Oficial (Ronda Regular, Round Robin y Serie Final) deberan
jugarse en su totalidad (7 entradas reglamentarias), independientemente de la diferencia
de carreras existente en el marcador.

12.06. Regla del Extrainning: En caso de empate al finalizar el nimero de entradas
reglamentarias programadas para ese encuentro, se aplicara la regla de desempate a
partir del siguiente inning:

° Colocacién de Corredor: El equipo iniciara su ofensiva con un corredor en segunda
base, siendo este el ultimo bateador del inning anterior que haya completado su turno.
° Orden al Bat: El turno al bate le correspondera al bateador que legalmente seguia

en el orden luego del ultimo turno jugado en la entrada anterior.

12.07. Regla Ohtani (Lanzador como Bateador Designado): Se autoriza que un jugador sea
designado simultdneamente como Lanzador Abridor y Bateador Designado (BD) en el
mismo encuentro.

° Permanencia en el Line-up: Si el Lanzador es sustituido en su rol defensivo
(monticulo), podra permanecer en el juego exclusivamente como Bateador Designado, sin
que esto se considere un cambio que elimine la figura del BD en la alineacion.

° Sustitucién como BD: Si el jugador es sustituido como Bateador Designado, podra
continuar lanzando, pero el equipo perdera la figura del BD por el resto del encuentro,
debiendo el nuevo lanzador (o el jugador que entre por él) tomar su turno al bate.



12.08. Régimen de Expulsiones en Fase de Cruces: Para proteger la logistica de los viajes:

° Todo pelotero expulsado en un juego de Cruces podra participar en el siguiente
juego de la gira, pero deberd cumplir su sancién en el primer juego regional (en su sede
habitual) posterior al viaje.

° Reincidencia: Si es expulsado por segunda vez en la misma fase de Cruces, la
suspensioén de un (1) partido sera automatica e inmediata.
° Postemporada: Esta flexibilidad logistica NO aplica en Postemporada, donde las

sanciones deben cumplirse de forma consecutiva e inmediata.

12.09. Derechos de Imagen y Transmision: La LAB es titular exclusiva de los derechos de
imagen y retransmisién (Radio, TV, Streaming). Cualquier transmision debe ser autorizada
por el Comisionado y los acuerdos comerciales derivados deben estar avalados por la
Liga.

12.10. La LAB dispone de los estadios, uniformes y vallas publicitarias para fines
comerciales de la Liga, trabajando en conjunto con las directivas de los Clubes para el
beneficio mutuo.

12.11. Duraciéon Oficial de los Encuentros: Todos los partidos programados en el
Calendario Oficial de la LAB Temporada 2026/2027 (Ronda Regular, Series Divisionales,
Giras Interprovinciales, Round Robin Semifinal y Serie Final) tendran una duracién
reglamentaria e irrenunciable de siete (7) entradas.

12.12. Cualquier situacion no prevista en este reglamento sera resuelta por la Oficina del
Comisionado, previa consulta con los Clubes involucrados. Su decision sera final.

12.13. Este reglamento se complementa con los siguientes documentos oficiales
aprobados por la Oficina del Comisionado:

o Cédigo de Etica y Cédigo de Conducta.
° Manual para Arbitros.

12.14. El idioma oficial para todas las comunicaciones, protestas y documentos de la Liga
es el espafiol. No obstante, se aceptaran los términos técnicos del béisbol en inglés (p. ej:
Inning, Strike, Wild Pitch, Outfield) conforme al uso y costumbre internacional del deporte.

12.15. Uso de Bates llegales y Sanciones: Se considera bate ilegal aquel que no sea de
madera solida de una sola pieza, o que haya sido alterado, modificado, reforzado o tratado
para mejorar la distancia del batazo o la reaccion de la pelota. Esto incluye, pero no se
limita a, bates de aluminio, compuestos (composite), hibridos, o bates de madera
"corchados”, limados o con rellenos de cualquier tipo.

A. Sanciones en el Juego:

° Declaracion de Out: Si un bateador utiliza o intenta utilizar un bate ilegal y la
infraccion es descubierta antes del primer lanzamiento al siguiente bateador, el infractor
sera declarado OUT de forma automatica.



° Expulsion Inmediata: El jugador que utilice o intente utilizar un bate ilegal sera
expulsado inmediatamente del encuentro y no podra ser sustituido como jugador activo
en ese partido.

° Anulacion de Jugadas: Si se produce un batazo con un bate ilegal, todos los
avances de corredores derivados de esa jugada seran anulados y estos deberan regresar
a sus bases originales. Sin embargo, los outs realizados por la defensa durante dicha
jugada se mantendran vigentes.

B. Sanciones Administrativas:

° Suspension: Conforme al Cédigo de Penas, el uso de un bate ilegal conlleva una
suspension automatica de oficio, cuya duracién sera determinada por el Comisionado tras
evaluar la gravedad de la alteracién.

D. Excepcidn por Resina (Pine Tar): El uso de sustancias para el agarre (como la resina de
pino) que exceda las 18 pulgadas desde el extremo del mango no se considera "bate
ilegal" para efectos de out o expulsion. En este caso, el arbitro simplemente ordenara el
retiro del bate y el jugador podra continuar el turno con uno reglamentario.

12.16. Regla del Minimo de Tres Bateadores: Todo lanzador relevista que entre a participar
en un encuentro deberd enfrentar a un minimo de tres (3) bateadores consecutivos
(incluyendo al bateador de turno) hasta que dichos bateadores sean puestos out o lleguen
a base, o hasta que la media entrada ofensiva del equipo contrario finalice.

° Excepcion médica: Se permitira la sustitucion antes de cumplir el minimo de
bateadores Unicamente si el lanzador sufre una lesion o enfermedad que, a juicio del
Arbitro Principal, le impida fisicamente continuar en el juego.

12.17. Régimen de Proteccion para Lanzadores Nacionales U23: A diferencia de los
lanzadores mayores de 23 afos, quienes gozan de libertad de uso bajo criterio de su
Manager, los lanzadores de nacionalidad argentina menores de 23 afios (U23) deberan
cumplir estrictamente con el siguiente cuadro de descanso basado en su conteo de
lanzamientos por jornada:



Lanzamientos Dias de Descanso Obligatorios
1a30 0 dias
31a50 1 dia
51a70 2 dias
71a85 3 dias
86 o mas 4 dias

12.17.1. Limite de Seguridad: El limite maximo de lanzamientos para un jugador nacional
U23 en un solo dia es de 100 lanzamientos.

12.17.2. El Anotador Oficial sera el responsable de registrar y notificar el conteo final de
cada lanzador. El uso de un lanzador que no haya cumplido su descanso sera causal de
protesta por Jugador Inelegible, aplicando las sanciones de pérdida de juego (Forfeit)
previstas en este reglamento.

12.17.3. Las restricciones de conteo de lanzamientos, limites de seguridad y dias de
descanso obligatorio para lanzadores nacionales menores de 23 afos (U23), detalladas
en el articulo 12.17, no tendran aplicacion durante las fases de Postemporada (Round
Robin) y Serie Final. Durante estas instancias, el uso y la dosificacién de los lanzadores
nacionales U23 quedara bajo la exclusiva responsabilidad del Manager y el cuerpo técnico
de cada club, siguiendo los mismos criterios aplicados a los lanzadores mayores de 23
anos. Esta excepcidén busca garantizar que los equipos clasificados dispongan de la
totalidad de sus recursos deportivos en la busqueda del campeonato y la posterior
representacion internacional.

12.18. Este reglamento entra en vigor a partir de su publicacién oficial y regira todas las
actividades de la temporada 2026/2027 de la Liga Argentina de Béisbol.



12.19. En caso de discrepancia o duda en la interpretacion de este reglamento, se aplicara
el siguiente orden de jerarquia:

1. Las resoluciones circulares emitidas por la Oficina del Comisionado durante la
temporada.
2. Las presentes Condiciones de Campeonato (Reglamento LAB 2026).

3. Las Reglas Oficiales del Béisbol (Official Baseball Rules).
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